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CEDSOFT S.A.S.
VIA MONTE NEVOSO, 15/B - 00141 ROMA
TEL. 06.82.00.46.22 - FAX  06.83.50.36.44
P.IVA/C.F. 04929811000
INTERNET : WWW.CEDSOFT.IT
PROGRAMMA "TOTOSIS 3.0" 

IL NOME DEL PROGRAMMA E' INDICATO ALL'INTERNO DEL BOLLINO SIAE  SUL CD
COME INSTALLARE IL PROGRAMMA
1.INSERIRE IL CD-ROM NEL LETTORE

2.CLICCARE SU AVVIO/START
3.CLICCARE SU ESEGUI - SCRIVERE D:\SETUP (SE IL CD-ROM E' LA LETTERA "E" O "F" SCRIVERE E:\SETUP oppure F:\SETUP)  - CLICCARE SU OK
4.CLICCARE SU AVANTI
5.CLICCARE SU SI PER ACCETTARE IL CONTRATTO DI LICENZA D'USO

6.SE NOME UTENTE E NOME SOCIETA' SONO GIA' SCRITTI CLICCARE DIRETTAMENTE SU AVANTI ALTRIMENTI SCRIVERLI E CLICCARE SU AVANTI 
7.ASPETTARE IL CARICAMENTO DEL PROGRAMMA E CLICCARE SU FINE.
8. PER AVVIARE IL PROGRAMMA BISOGNA CLICCARE SULLA NUOVA IMMAGINE DEL PROGRAMMA CHE SI TROVA SUL DESKTOP OPPURE SU AVVIO/START - PROGRAMMI - CEDSOFT S.A.S. – TOTOSIS 3.0, SENZA DOVER INSERIRE NULLA ALLA PARTENZA
ACCORDO DI LICENZA D'USO PER GLI UTENTI DEL PROGRAMMA "TOTOSIS 3.0"
 (per WINDOWS 95/98/2000/NT/ME/XP/VISTA/7)
Questo  Programma,  insieme  a   tutta    la documentazione   relativa,  viene venduto su Licenza a condizione che vengano accettate tutte le clausole del presente ACCORDO DI LICENZA D'USO PER GLI UTENTI.

Acquistando questo Programma si acquisisce il diritto all'uso legale con Licenza d'uso del Programma.

LICENZA D'USO
1.L'Utente si assume la piena responsabilità della scelta del Programma, per il conseguimento dei risultati desiderati, oltre che dell'installazione, uso e risultati ottenuti dal Programma.

2.Il Programma può essere installato su più computer,  ma  comunque è sempre l'intestatario l'unica persona che può utilizzare il Programma sui vari computer.

3.L'Utente può duplicare il Programma per scopi di backup ad uso proprio.

4.All'Utente è assolutamente vietato copiare, modificare o immettere in altri programmi il Programma e la relativa documentazione così come è vietata la cessione sia del Programma che della Licenza d'uso.

5.L'utente non è assolutamente autorizzato a cedere in leasing, assegnare, noleggiare, vendere o comunque disporre del Programma, sia provvisoriamente che in modo permanente.

6.La   Società   Cedsoft s.a.s.  si   impegna  a sostituire i     supporti riscontrati    difettosi    ed   a  fornire telefonicamente  l'assistenza  tecnica necessaria  per l'installazione ed il funzionamento del Programma per un periodo di 6 MESI dalla data di acquisto.
7.La   Società   Cedsoft s.a.s. autrice del Programma ha posto la massima cura nella progettazione e preparazione del Programma e nell'inserimento dei dati degli archivi, tuttavia la Società Cedsoft s.a.s. non si assume alcuna responsabilità, diretta o indiretta, per l'eventuale malfunzionamento del Programma stesso. 

8.L'aggiornamento degli archivi è un servizio completamente gratuito, pertanto la Società Cedsoft s.a.s. declina ogni responsabilità per eventuali interruzioni ed inoltre si riserva la possibilità di non supportare più questo servizio negli anni futuri.

9.Gli eventuali rischi per quanto concerne sia la qualità che le prestazioni del Programma sono esclusivamente ed in toto a carico dell'utente.

10.L'utente dichiara di aver letto e recepito il testo del presente accordo di Licenza d'uso e di accettarne le clausole e condizioni.

WINDOWS 95/98/2000/NT/ME/XP/VISTA/7 sono marchi registrati Microsoft Corporation
CEDSOFT S.A.S.
VIA MONTE NEVOSO, 15/B - 00141 ROMA
TEL. 06.82.00.46.22 - FAX  06.83.50.36.44
P.IVA/C.F. 04929811000
INTERNET : WWW.CEDSOFT.IT
MANUALE  OPERATIVO DEL PROGRAMMA PER IL TOTOCALCIO
TOTOSIS 3.0
REQUISITI DI SISTEMA :
*WINDOWS 95 E SUCCESSIVI
*PROCESSORE PENTIUM E SUCCESSIVI 
*SPAZIO  LIBERO  RICHIESTO SU HARD DISK : CIRCA 8 MB
*RAM = MINIMO 16 MB RAM
*RISOLUZIONE VIDEO 800*600
AVVIO DEL PROGRAMMA
Dopo aver installato il programma :
1.Cliccare su AVVIO - PROGRAMMI – CESOFT  SAS -  TOTOSIS 3.0 

*TARATURA PER LA STAMPA DELLE SCHEDINE A 4 E 8 COLONNE 
Dal menù principale cliccare su IMPOSTA - TARATURA SCHEDINA
Selezionare IL TIPO DI SCHEDINA USATA DA 4  o  8 COLONNE ED IL GESTORE : LOTTOMATICA – SISAL - SNAI

Quindi  impostare i MARGINI DI STAMPA :   Il MARGINE SUPERIORE ed il MARGINE SINISTRO che sono variabili da stampante a stampante. 
Posizionare la schedina solo in posizione VERTICALE. 
Nella casella MARGINE SUPERIORE APPARE UN NUMERO  che è indicativo e variabile. Infatti potrebbe anche non andare subito bene, quindi bisogna tenere conto che  PIU' ALTO E' IL NUMERO PIU' LA STAMPA AVVIENE VERSO IL BASSO.
Lo stesso vale per il  MARGINE SINISTRO per il quale  PIU' ALTO E' IL NUMERO PIU' LA STAMPA AVVIENE VERSO DESTRA.
CON IL TASTO PROVA ESEGUIRE LE VARIE PROVE DI STAMPA.
Se si modificano i parametri di stampa è obbligatorio, prima di eseguire la prova, cliccare sul tasto REGISTRA.
Una volta raggiunto il giusto allineamento cliccare su REGISTRA,  in modo da non ripetere più tale operazione per le successive stampe. Cliccare su ESCI  per  tornare al MENU' PRINCIPALE.
COME SVILUPPARE  UN SISTEMA RIDOTTO 
Per sviluppare un sistema RIDOTTO A GARANZIA DEL 13 CON 14 RISULTATI ESATTI sono 3 le FASI DA SEGUIRE :
1) SELEZIONARE IL TIPO DI SISTEMA :

Cliccare sul  menù RIDOTTI e scegliere nella lista dei sistemi il TIPO DI SISTEMA da giocare.
ESEMPIO N.1 : per fare un sistema ridotto di 10 doppie  basta cliccare su : 


RIDOTTI -  10 DOPPIE
ESEMPIO N.2 : per fare un sistema ridotto di 7 TRIPLE E 1 DOPPIA  basta  cliccare su : RIDOTTI  - 7 TRIPLE  - 1 DOPPIA  E' FACOLTATIVO SCRIVERE I NOMI DELLE SQUADRE ED IL NUMERO DEL CONCORSO. 
2) SELEZIONARE IL PRONOSTICO 1,X,2 DA METTERE NEL SISTEMA cliccando con il mouse sui segni 1,x,2 scelti.
3) SVILUPPO, SALVATAGGIO E STAMPA DEL SISTEMA
Cliccare   quindi   sul   pulsante   VERDE   SVILUPPO   ed   attendere   la     fine dell' elaborazione. Per salvare il sistema cliccare sul pulsante CELESTE SALVA SISTEMA e SCRIVERE UN NOME da dare al sistema, cliccare su APRI,  cliccare sul pulsante SALVA SISTEMA. Se il nome del sistema già esiste, apparirà la scritta VUOI SOVRASCRIVERE ? SI - NO. Cliccare su SI per sovrascrivere il nuovo sistema sul vecchio oppure cliccare su NO per dare un altro nome. Appena la striscia si avanzamento ha completato il percorso di salvataggio cliccare su ESCI. 
PER STAMPARE IL SISTEMA cliccare sul pulsante MARRONE STAMPA SISTEMA.  Per STAMPARE IL SISTEMA SULLE SCHEDINE  cliccare sul pulsante TUTTE per stampare tutte le schedine. Dare, invece, un intervallo per stampare da una schedina ad un'altra. Cliccare su STAMPA PROSPETTO per stampare sulla 1° schedina del sistema tutti i riferimenti del sistema oppure lasciare vuota la casella per non stamparlo. Cliccare su STAMPA PROSPETTO - STAMPA QUOTE SI per avere più copie del prospetto del sistema a seconda di quanti  giocatori partecipano al sistema.  Cliccare su STAMPA PROSPETTO - STAMPA QUOTE NO per avere 1 sola copia del prospetto del sistema. Cliccare su RIPETI COLONNA per ripetere l'ultima colonna se il sistema finisce con una colonna dispara senza doverla inserire manualmente.  Cliccare quindi sul pulsante STAMPA SCHEDINE per dare inizio alla stampa del sistema sulle schede. 
Per STAMPARE IL SISTEMA SUL TABULATO cliccare sul pulsante STAMPA TABULATO. Se a fare il sistema si è in più persone inserire nella casella NUMERO DI QUOTE il numero delle persone ed automaticamente apparirà l'IMPORTO DELLA QUOTA PER CIASCUNA PERSONA. Infine selezionando la casella SISTEMA SENZA COLONNE si possono stampare tutte le caratteristiche del sistema, senza le colonne.
Terminata la stampa, cliccare su ESCI per uscire dalla schermata. 

Per AGGIUNGERE DOPPIE O TRIPLE  INTEGRALI AL SISTEMA cliccare sul medesimo pulsante giallo. Si aprirà una nuova schermata con il sistema sclto al quale si possono aggiungere le Doppie e le Triple integrali. Ad ogni aggiunta cambierà automaticamente il prezzo del sistema ed anche l’importo della quota. Cliccare su Esci per tornare alla schermata precedente.
COME SVILUPPARE  UN SISTEMA BIRIDOTTO 
Per sviluppare un sistema BIRIDOTTO A GARANZIA DEL 12 CON 14 RISULTATI ESATTI sono 3 le FASI DA SEGUIRE :
1) SELEZIONARE IL TIPO DI SISTEMA : cliccare sul  menù BIRIDOTTI e scegliere nella lista il TIPO DI SISTEMA da giocare. ESEMPIO  : per fare un sistema ridotto di 3 Triple e 3 Doppie   basta cliccare su : 



BIRIDOTTI -  3 TRIPLE - 3 DOPPIE
2-3) STESSO PROCEDIMENTO USATO PER I SISTEMI RIDOTTI
COME SVILUPPARE UN SISTEMA CONDIZIONATO
Per sviluppare un sistema CONDIZIONATO sono 4  le FASI DA SEGUIRE 
1) CLICCARE SU CONDIZIONATI - IMPOSTA SISTEMA
E' facoltativo scrivere le partite, il numero del concorso e la data
Cliccare sui segni 1, X, 2 per il Vostro pronostico. 
Se avviene un errore di inserimento, con il mouse cliccare sul segno errato oppure cliccare sul pulsante CANCELLA SISTEMA ed inserire da capo il pronostico.

Cliccare SUL PULSANTE ESCI PER ANDARE AD IMMETTERE LE CONDIZIONI.
Per avere lo sviluppo bisogna inserire almeno 1 condizione.
2) immissione condizioni
*SEGNI CONSECUTIVI
Per SEGNI CONSECUTIVI si intendono quante coppie di segni 1, x, 2, consecutivi saranno presenti nella colonna vincente.
Esempio : la colonna  211X2XX1112122 ha 3 SEGNI 1 CONSECUTIVI - 1 SEGNO X CONSECUTIVO E 1 SEGNO 2 CONSECUTIVO.
Cliccare sul segno 1,X,2. Cliccare sulle presenze da 1 a 13. Cliccando i tasti, questi diventano verdi. Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*QUANTITA' DEI SEGNI
Questa condizione permette di condizionare il sistema in modo che in ogni colonna siano presenti da 0 a 14 segni 1,X,2  a seconda delle PRESENZE che vengono scelte.
Esempio N. 1 : cliccando su 4 segni 1 significa che in ogni singola colonna del sistema si  avranno 4 segni 1.
Esempio N. 2 : cliccando su segno X presenze 3 e 4 significa che in ogni singola colonna del sistema si  avranno 3 - 4  segni X. Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*FORMULE DERIVATE
LE FORMULE DERIVATE rappresentano quanti segni 1,X,2 ci sono in una colonna. Le Formule Derivate sono 120. Cliccare  sul pulsante TABELLA per selezionare quali formule immettere nel sistema.
Esempio : la colonna 2211x2xx111212 ha come formula derivata : 6-3-5. (6 segni "1", 3 segni "x" e 5 segni "2").
Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*PUNTI SQUADRA
Sono i punti totalizzati dalle squadre  che giocano in casa o da quelle che giocano in trasferta Inserire nella casella CASA DA A e FUORI DA A i punti squadra.

Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*TERZINE
Le Terzine sono 27 in prima, seconda e terza posizione per un totale di 81.
Cliccare sul pulsante TERZINE e cliccare sulle terzine da mettere a sistema.
Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*QUARTINE
*Cliccare sul pulsante QUARTINE per scegliere quale quartina mettere a sistema. Le quartine possibili in ultima posizione sono 81. Cliccare direttamente sulle quartine da scegliere.
Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*COLONNA PRECEDENTE
Per condizione COLONNA PRECEDENTE  si intende quante partite sono in comune tra la colonna esaminata  e la colonna vincente della settimana precedente. Esempio :
Cliccare su quante ripetizioni ci possono essere nella colonna della settimana precedente.: da 0 a 14. Ad esempio la colonna 1xx1xxx11x11x2 presenta 6 segni uguali alla colonna del concorso precedente che era questa : 211x2xx1112122. Quindi i segni uguali sono 6 e precisamente xx,xx,11,11,11,22.

Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*INTERRUZIONI
*Per INTERRUZIONI si intendono quante coppie di partite consecutive sono presenti in una colonna totocalcio la cui differenza è maggiore di 1.
Esempio : la colonna 211x2xx1112122 presenta 8 interruzioni  e cioè le coppie 21-1x-x2-2x-x1-12-21-12.
Cliccare su quante interruzioni si vogliono nel sistema : da 0 a 13
Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
Per vedere l'andamento di questa condizione dall'inizio dei concorsi totocalcio cliccare sul pulsante TABELLA.
*FILTRI AND 
*Con il FILTRO vengono indicate tute le partite che devono essere presenti in ogni colonna del sistema. Questa condizione permette di condizionare il sistema con l'utilizzo di FILTRI DI TIPO AND fino ad un MAX DI 100 FILTRI.
Si possono inserire da 1 a  13 SEGNI 1,x,2 – LE DOPPIE 1X – 12 – 2X e le Triple 1X2  per ogni  filtro.
Possono essere selezionate da 0 a 13 PRESENZE  per ogni filtro.
Per inserire i filtri operare  quindi  così : inserire  i  segni  da  filtrare 1,X,2- 1X, 12, 2X – 1X2  nelle  caselle COLONNA (da 1 a 14) - cliccare sulle caselle PRESENZE a seconda di quante presenze si vogliono inserire (da 0 a 13) - cliccare su AGGIUNGI ad ogni nuovo filtro. 

Per modificare un filtro scrivere il numero del filtro da modificare, scrivere le nuove impostazioni  (SEGNI e presenze) ed infine cliccare sul pulsante MODIFICA FILTRO N°.
Per cancellare un filtro scrivere il numero del filtro da cancellare e cliccare sul pulsante ELIMINA FILTRO N°. 
Per cancellare tutti i filtri inseriti cliccare sul pulsante CANCELLA TUTTO.
Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
*I RECUPERI
I recuperi danno la possibilità di sbagliare 1 o più condizioni lasciando intatta la garanzia scelta. 
Esempio : se vengono attivate 4 condizioni e nei recuperi selezioniamo 2-3 4 presenze vuol dire che anche sbagliando 1 o 2 condizioni il sistema mantiene la garanzia.
Chiaramente però lo sviluppo del sistema comporterà un maggior numero di colonne rispetto al condizionato senza recuperi. Per attivare questa condizione cliccare su NO che diventerà verde con il segno V. 
3) SCELTA DELLA RIDUZIONE: CONDIZIONATO RIDOTTO
Cliccare sulla garanzia scelta : se clicchiamo su GARANZIA 14 vuol dire che a partite e condizioni rispettate avremo la vincita del 14 ed in questo caso  il sistema è  senza riduzione. Per sviluppare invece il condizionato ridotto :
cliccare su  GARANZIA 13 (n-1) per avere la garanzia del 13 con 14 risultati indovinati ed a condizioni rispettate.
cliccare su  GARANZIA 12 (n-2) per avere la garanzia dell' 12 con 14 risultati indovinati ed a condizioni rispettate.
Scegliere il LIVELLO DI RIDUZIONE : BASSO / MEDIO / ALTO. Scegliendo ALTO si avrà il massimo grado di riduzione e di conseguenza il minor numero di colonne con un minor costo. Scegliendo, invece, MEDIO E BASSO si avranno più colonne di sviluppo del sistema con possibilità di vincite multiple. 
 4) SVILUPPO DEL SISTEMA 
Dopo aver  quindi scelto i SEGNI,  messo le condizioni e scelto la riduzione ed il livello di riduzione,  si passa alla quarta ed ultima fase quella dello SVILUPPO DEL SISTEMA.
Cliccare sul pulsante verde SVILUPPO SISTEMA. Cliccare su CALCOLA. Attendere la fine dell'elaborazione del sistema. Cliccare su ESCI. Per vedere le colonne del sistema cliccare sul pulsante  VEDI E SALVA ULTIMO SVILUPPO. Per tornare alla selezione dei segni cliccare su IMPOSTA SISTEMA. Per cancellare tutti i condizionamenti, cliccare sul pulsante CANCELLA TUTTO. 
Per uscire dalla schermata, cliccare su ESCI.
*salva  sistema condizionato
*Usare lo stesso procedimento dei sistemi ridotti e biridotti.
*STAMPA SISTEMA condizionato
*Usare lo stesso procedimento dei sistemi ridotti, con la sola eccezione per la stampa su tabulato in cui si può scegliere di stampare in 3 modi :
*il sistema completo di colonne e condizioni cliccando direttamente su STAMPA TABULATO
*non stampare le condizioni del sistema ma solo le colonne selezionando il relativo quadratino bianco corrispondente e poi su STAMPA TABULATO
*stampare solo le condizioni senza le colonne selezionando il relativo quadratino bianco corrispondente e poi su STAMPA TABULATO.
MENU' SISTEMI
*CARICARE  un sistema Ridotto, Biridotto, Condizionato
*Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù SISTEMI - CARICA SISTEMA
*Cliccare sul nome del sistema da CARICARE e cliccare su APRI.
*L'impostazione del sistema appare a VIDEO. 
*E' possibile modificare le impostazioni del sistema. Per accettare le nuove impostazioni, il sistema  deve essere sviluppato cliccando su ESCI - e sul  pulsante verde SVILUPPO.
*SPOGLIO di un sistema Ridotto, Biridotto, Condizionato
Per effettuare lo spoglio automatico di un sistema bisogna eseguire le seguenti operazioni: dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù SISTEMI - SPOGLIO SISTEMA. 
Cliccare sul pulsante CARICA SISTEMA - scrivere il nome del sistema oppure fare doppio clic direttamente SUL NOME DEL SISTEMA CHE SI TROVA NELLA LISTA - cliccare su APRI. Se avete già aggiornato gli archivi, la combinazione vincente apparirà in automatico in verticale a sinistra dello schermo. Se, invece, l'aggiornamento non è stato fatto apparirà la colonna  vincente del concorso precedente. Cliccare sul pulsante CALCOLA. Inizia lo spoglio delle colonne del sistema. Appaiono quindi i punti realizzati dal vostro sistema : da 0 a 14 e da 0 a 9. Per fare SIMULAZIONI con colonne personali è sufficiente sostituire la colonna a sinistra con la vostra colonna. Terminata la prova tutto tornerà come prima.
ATTENZIONE : I PUNTI VINCENTI 14 ,13 e 12 CAMBIANO COLORE.

Se il sistema ha realizzato la vincita cliccare sul pulsante CLICCA QUI PER VEDERE QUANTO HAI VINTO ed inserire gli importi per i vari premi, cliccare poi sul pulsante CALCOLA. La VINCITA TOTALE apparirà in basso. 
I PUNTI DELLE SCHEDINE SONO IN VERTICALE, MENTRE LE SCHEDINE VINCENTI SONO IN ORIZZONTALE OGNI 4  COLONNE. Quando le colonne sono molte cliccare sulle frecce per andare da sinistra a destra.
Cliccare su ESCI per tornare al menù principale.
*STAMPARE un sistema Ridotto, Biridotto, Condizionato
*Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù SISTEMI - STAMPA SISTEMA. Scrivere il nome del sistema oppure cliccare direttamente SUL NOME DEL SISTEMA CHE SI TROVA NELLA LISTA - cliccare su APRI. Cliccare sul pulsante STAMPA TABULATO per stampare il sistema su carta. Per STAMPARE IL SISTEMA SULLE SCHEDINE  cliccare sul pulsante TUTTE per stampare tutte le schedine. Dare, invece, un intervallo per 

stampare da una schedina ad un'altra. Cliccare quindi sul pulsante STAMPA SCHEDINE. Cliccare su STAMPA PROSPETTO per  stampare sulla 1° schedina del sistema tutti i riferimenti del sistema. Se il sistema è fatto tra più 

persone inserire nella casella NUMERO DI QUOTE il numero di giocatori ed istantaneamente apparirà l'importo pro capite che sarà anche stampato sul tabulato. 
*CANCELLARE un sistema Ridotto, Biridotto, Condizionato
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù SISTEMI - CANCELLA SISTEMA. Cliccare direttamente SUL NOME DEL SISTEMA CHE SI TROVA NELLA LISTA - cliccare su APRI ed il sistema è cancellato.
*VISUALIZZARE un sistema Ridotto, Biridotto, Condizionato
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù SISTEMI - VISUALIZZA SISTEMA. Cliccare direttamente SUL NOME DEL SISTEMA CHE SI TROVA NELLA LISTA  cliccare su APRI ed il sistema è visualizzato con tutti i riferimenti : tipo, garanzia, totale segni, colonne, costo Euro.
MENU' BANCO
*Sistemi da Banco
Selezionare se si usano schedine Sisal – Lottomatica o Snai. 

Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù BANCO - SISTEMI DA BANCO. 
Inserire nella casella N° quanti sistemi si vogliono stampare e nella casella segni inserire di quante triple e doppie si vuole il sistema. Inserire le schedine nella stampante e cliccare su STAMPA SCHEDINE.
Se si vuole inserire un pronostico basato su partite fisse, basta spuntare le 14 caselle ed inserire i segna 1,X,2.

Spuntare la cesella partecipo a “il 9” per fare schedine con questo tipo di gioco e quindi con importi  raddoppiati.

Nella casella COSTO DI OGNI SISTEMA, apparirà la scritta costo variabile perchè le doppie e le triple si posizioneranno in maniera casuale all’interno del sistema, mentre la casella in basso indica il costo totale di tutti i siatemi  richiesti.
Cliccare invece su STAMPA TABULATO per stampare i sistemi su carta. 

Cliccare su ESCI per tornare al menù principale.
*Schedine da Banco
Selezionare se si usano schedine Sisal – Lottomatica o Snai. 

Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù BANCO -  schedine da banco. 
Inserire nella casella N° quante schedine si vogliono stampare. 
Cliccare su SCHEDINE DA 2-3-4-5-6-7-8 COLONNE.  Inserire le schedine nella stampante e cliccare su STAMPA SCHEDINE.

Se si vuole inserire un pronostico basato su partite fisse, basta spuntare le 14 caselle ed inserire i segna 1,X,2.

Spuntare la cesella partecipo a “il 9” per fare schedine con questo tipo di gioco e quindi con importi  raddoppiati.
Cliccare su ESCI per tornare al menù principale.

*STAMPA VELOCE
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù BANCO - STAMPA VELOCE.
Con STAMPA VELOCE  è POSSIBILE STAMPARE direttamente sulle schedine del Totocalcio inserite manualmente. Inserire i segni  cliccando con il mouse all'interno delle caselle. Cliccare su STAMPA SCHEDINE per iniziare la stampa su schedina. Cliccare su TUTTE per stampare tutte le schedine, darei invece un intervallo per stampare solo alcune schedine. Per salvare le schedine scrivere un nome e cliccare su SALVA SCHEDINE. Si possono salvare fino a 100 schedine. Per richiamarle cliccare su CARICA SCHEDINE. Per cancellare le schedine cliccare su CANCELLA SCHEDINE. Cliccare su ESCI per uscire dalla schermata. 

Cliccare sulla frccia di destra per andare alla schedina successiva, cliccare sulla freccia di sinistra per tornare indietro di una schedina.

Spuntare la cesella partecipo a “il 9” per fare schedine con questo tipo di gioco e quindi con importi  raddoppiati.
Cliccare su ESCI per uscire dalla schermata.
MENU' ARCHIVI
*AGGIORNAMENTO DELLE COLONNE TRAMITE INTERNET
Dal  menù principale cliccare su ARCHIVI – AGGIORNA ARCHIVI DA INTERNET  

Automaticamente partirà lo scarico degli archivi dentro il programma. Attendere qualche minuto che l’operazione finisca.

Per aggiornare poi le tabelle con i  rispettivi ritardi e frequenze, cliccare su : 

Archivi – Aggiorna archivi manualmente e sul pulsante AGGIORNA TABELLE. 
*AGGIORNAMENTO ARCHIVI MANUALMENTE
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù ARCHIVI - AGGIORNA ARCHIVI MANUALMENTE. 
In alto sul primo rigo orizzontale appare l'ultima colonna del Totocalcio 
A destra appare la STAGIONE IN CORSO E IL NUMERO  DEL CONCORSO.
Per aggiornare, cliccare quindi sul pulsante INSERISCI COLONNA. 
Inserire i 14 SEGNI della colonna vincente. Procedura obbligatoria per tenere aggiornati gli archivi.
Inserire l'anno della stagione in corso (ad esempio : 2002/2003). Il numero del concorso verrà ogni volta incrementato automaticamente dal programma e quindi appare scritto automaticamente.  Cliccare sul pulsante AGGIORNA TABELLE per aggiornare tutte le tabelle statistiche ed attendere che la striscia blu di avanzamento abbia terminato il percorso di aggiornamento.
IN CASO DI ERRORI DI INSERIMENTO  COMPORTARSI COME SEGUE : 
*Per CORREGGERE UN SEGNO,  portarsi con il mouse sul segno sbagliato e scrivere quello giusto poi cliccare su AGGIORNA TABELLE.
*Se vi accorgete di aver commesso un errore di inserimento e avete già cliccato sul pulsante AGGIORNA TABELLE, allora basta procedere così :
*     - portarsi sul segno sbagliato e scrivere quello giusto    - cliccare sul pulsante AGGIORNA TABELLE
Per CANCELLARE UNA COLONNA cliccare sul pulsante CANCELLA COLONNA. Alla domanda "confermi la cancellazione?" Cliccare su Si. Infine cliccare su AGGIORNA TABELLE. Per uscire cliccare su ESCI.
* Salvare periodicamente le colonne inserite
*Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù ARCHIVI - SALVA ARCHIVI. Prendere un DISCHETTO VUOTO ed inserirlo nel DRIVE A o B e cliccare su OK per dare il via al salvataggio delle colonne.
ATTENDERE il SALVATAGGIO di tutte le  colonne dall'inizio dei concorsi all'ultimo aggiornamento da Voi  eseguito. 
 * Ripristinare le colonne  in caso di errore  
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sulla voce ARCHIVI - RIPRISTINA ARCHIVI. Prendere  IL DISCHETTO PRECEDENTEMENTE USATO  per salvare ed inserirlo nel DRIVE A o B e cliccare su OK.
ATTENDERE il RIPRISTINO di tutti le colonne dall'inizio dei concorsi alla data da Voi immessa la volta precedente.Quindi inserire di nuovo LA COLONNA VINCENTE. 
MENU' EMULATORE
*EMULATORE DI SISTEMI 
*Per eseguire l'emulazione di un sistema bisogna prima caricare una sola volta gli archivi. Dal  menù principale cliccare su EMULATORE - EMULAZIONE SISTEMA
*Cliccare sul pulsante CARICA SISTEMA - Cliccare direttamente SUL NOME DEL SISTEMA CHE SI TROVA NELLA LISTA - Cliccare su APRI. *Cliccare sul pulsante CALCOLA. Inizia l'emulazione delle colonne del sistema dal 1° concorso ad oggi. 

*Appaiono in tempo reale i punti realizzati dal vostro sistema : da 0 a 14 e dA 0 a 9.  
*Per interrompere in qualsiasi momento l'emulazione, basta cliccare sul pulsante INTERROMPI.  Per uscire cliccare su ESCI.
MENU' TABELLE
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù TABELLE . Appaiono 9 pulsanti OGNUNO DEI QUALI CORRISPONDE AD UNA TABELLA.
1.LE QUARTINE : in questa tabella sono indicate tutte le 81 quartine che si formano nella quartina finale della colonna. E' indicato inoltre il ritardo attuale, il ritardo massimo e la frequenza di ogni quartina. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
2.LE TERZINE : in questa tabella sono indicate tutte le 27 terzine in 1,2,3  posizione. E' indicato inoltre il ritardo attuale, il ritardo massimo e la frequenza di ogni terzina. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
3.LE 14 caselle : in questa tabella sono indicate tutte le 13 caselle con i corrispondenti ritardi del segno 1,x,2. E' indicato inoltre il ritardo attuale, il ritardo massimo e la frequenza di ogni segno 1,x,2, per ogni casella. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
4.quantita' di segni : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di colonne con zero, fino a 14 segni 1,x,2. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
5.INTERRUZIONI : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di colonne con zero, fino a 13 interruzioni. Ad esempio la colonna 211X2XX1112122 ha 8 interruzioni : 21-1X-X2-2X-X1-12-21-12. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
6.consecutivi : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di colonne con zero, fino a 13 segni consecutivi.Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
7.punti squadra : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di colonne vincenti in funzione dei punti totalizzate dalle squadre che giocano in casa o da quelle che giocano in trasferta : da zero punti a 39 punti. Ad esempio la colonna 1xx1xxx11x11x presenta 19 punti in casa e 7 punti in trasferta. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
8.formule derivate : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di tutte le formule derivate generate dalle colonne vincenti. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
9.COLONNA PRECEDENTE : in questa tabella sono indicati i ritardi attuali, i ritardi massimi e le frequenze di quante volte nella colonna vincente si è avuta la presenza di segni uguali a segni presenti nella colonna precedente da 0 a 14 segni uguali. Cliccare su STAMPA TABULATO per avere l'intera tabella su carta.
MENU' IMPOSTA
*COSTO COLONNARE
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù IMPOSTA - COSTO COLONNARE. Se in futuro il costo della singola colonna dovesse variare, è sufficiente scriverlo nella casella e cliccare su ESCI. 
*DATI UTENTE
Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù IMPOSTA - DATI UTENTE. Si può inserire il proprio nome o ragione sociale per personalizzare i sistemi sviluppati. Cliccare su REGISTRA - ESCI. 
MENU' INTERNET
Dal  menù principale cliccare su Internet – SCARICA AGGIORNAMENTI DELLA VERSIONE 3.0 per controllare se ci sono aggiornamenti a questa versione. Cliccare sul pulsante verde “controlla se ci sono nuovi aggiornamenti della versione 3.0”. Se è presente un nuovo aggiornamento cliccare su si per scaricarlo. Il programma verrà automaticamente chiuso e bisognerà riavviarlo per rendere effettivo l’aggiornamento. 

E’ consigliabile ogni tanto verificare se ci sono aggiornamenti disponibili della versione 3.0  e scaricarli.
USCITA DAL PROGRAMMA

Dal MENU' PRINCIPALE cliccare sul menù ESCI. 
CLICCARE SU "SI" PER USCIRE DA TOTOSIS 3.0.
