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P.IVA/C.F. 04929811000
INTERNET : WWW.CEDSOFT.IT
PROGRAMMA PER LA ROULETTE 

"WIN ROULETTE PLUS 2.0” 

IL NOME DEL PROGRAMMA E' INDICATO ALL'INTERNO DEL BOLLINO SIAE  SUL CD
COME INSTALLARE IL PROGRAMMA
1.INSERIRE IL CD-ROM NEL LETTORE - 2.CLICCARE SU AVVIO/START
3.CLICCARE SU ESEGUI - SCRIVERE D:\SETUP (SE IL CD-ROM E' LA LETTERA "E" O "F" SCRIVERE E:\SETUP oppure F:\SETUP)  - CLICCARE SU OK

4.CLICCARE SU AVANTI  

5.CLICCARE SU SI PER ACCETTARE IL CONTRATTO DI LICENZA D'USO
6.SE NOME UTENTE E NOME SOCIETA' SONO GIA' SCRITTI CLICCARE DIRETTAMENTE SU AVANTI ALTRIMENTI SCRIVERLI E CLICCARE SU AVANTI 
7.ASPETTARE IL CARICAMENTO DEL PROGRAMMA E CLICCARE SU FINE.
8.PER AVVIARE IL PROGRAMMA BISOGNA CLICCARE SU AVVIO/START - PROGRAMMI - CEDSOFT S.A.S. – WIN ROULETTE PLUS 2.0, SENZA DOVER INSERIRE NULLA ALLA PARTENZA
CEDSOFT S.A.S.
VIA MONTE NEVOSO, 15/B - 00141 ROMA
TEL. 06.82.00.46.22 - FAX  06.83.50.36.44
P.IVA/C.F. 04929811000
INTERNET : WWW.CEDSOFT.IT
ACCORDO DI LICENZA D'USO PER GLI UTENTI DEL PROGRAMMA "WIN ROULETTE PLUS 2.0"
 (per WINDOWS 95/98/2000/NT/ME/XP/VISTA/7)
Questo  Programma,  insieme  a   tutta    la documentazione   relativa,  viene venduto su Licenza a condizione che vengano accettate tutte le clausole del presente ACCORDO DI LICENZA D'USO PER GLI UTENTI.

Acquistando questo Programma si acquisisce il diritto all'uso legale con Licenza d'uso del Programma.

LICENZA D'USO
1.L'Utente si assume la piena responsabilità della scelta del Programma, per il conseguimento dei risultati desiderati, oltre che dell'installazione, uso e risultati ottenuti dal Programma.

2.Il Programma può essere installato su più computer,  ma  comunque è sempre l'intestatario l'unica persona che può utilizzare il Programma sui vari computer.

3.L'Utente può duplicare il Programma per scopi di backup ad uso proprio.

4.All'Utente è assolutamente vietato copiare, modificare o immettere in altri programmi il Programma e la relativa documentazione così come è vietata la cessione sia del Programma che della Licenza d'uso.

5.L'utente non è assolutamente autorizzato a cedere in leasing, assegnare, noleggiare, vendere o comunque disporre del Programma, sia provvisoriamente che in modo permanente.

6.La   Società   Cedsoft s.a.s.  si   impegna  a sostituire i     supporti riscontrati    difettosi    ed   a  fornire telefonicamente  l'assistenza  tecnica necessaria  per l'installazione ed il funzionamento del Programma per un periodo di 6 MESI dalla data di acquisto.
7.La   Società   Cedsoft s.a.s. autrice del Programma ha posto la massima cura nella progettazione e preparazione del Programma e nell'inserimento dei dati degli archivi, tuttavia la Società Cedsoft s.a.s. non si assume alcuna responsabilità, diretta o indiretta, per l'eventuale malfunzionamento del Programma stesso. 

8.L'aggiornamento degli archivi è un servizio completamente gratuito, pertanto la Società Cedsoft s.a.s. declina ogni responsabilità per eventuali interruzioni ed inoltre si riserva la possibilità di non supportare più questo servizio negli anni futuri.

9.Gli eventuali rischi per quanto concerne sia la qualità che le prestazioni del Programma sono esclusivamente ed in toto a carico dell'utente.

10.L'utente dichiara di aver letto e recepito il testo del presente accordo di Licenza d'uso e di accettarne le clausole e condizioni.

WINDOWS 95/98/2000/NT/ME/XP/VISTA/7 sono marchi registrati Microsoft Corporation
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MANUALE OPERATIVO DEL PROGRAMMA PER LA ROULETTE
Win Roulette Plus 2.0 

Per avere tutti i dati statistici del ritardo, della frequenza e quando giocare una  combinazione, bisogna per prima cosa sempre inserire i numeri cliccando direttamente sui numeri del tappeto verde. I numeri usciti saranno visualizzati sul display con colore rosso, nero e verde per lo zero.

Nel menù principale abbiamo nella prima colonna le combinazioni principali che si possono giocare alla Roulette con singolo zero.

Nella seconda colonna con titolo Rit. (=RITARDO) è INDICATO IL RITARDO DELLA COMBINAZIONE CORRISPONDENTE 

Nella terza colonna con titolo Fre abbiamo la FREQUENZA della combinazione uscita. 

Nella quarta colonna con titolo Paga è indicato quanto è il premio pagato per quella combinazione tranne che per Vicini dello Zero, Serie 5-8, Orfanelli e Nassa 5-8 dove il premio è variabile in base al numero uscito ed allora sono indicate due XX.  

Le ultime 2 colonne con titolo ”Da Rit” “A Rit” (che significa da Ritardo a Ritardo) sono molto importanti perché indicano il Ritardo quando iniziare un attacco a una combinazione e fino a quando giocarlo. Gli intervalli che si trovano già nel programma sono indicativi e rappresentano solo un’indicazione statistica probabile molto alta. Chiunque può variarli a suo piacimento, cliccando direttamente all’interno delle caselle e modificando i valori presenti. Quando il ritardo della combinazione arriva al numero di intervallo scelto, automaticamente esce un indicatore laterale con scritto GIOCA che indica che la combinazione può essere puntata. Questo indicatore scompare quando esce la combinazione oppure quando il ritardo supera quello messo nella casella intervallo e ciò vuol dire che la combinazione non va più puntata perché potrebbe andare troppo oltre come ritardo. Ma ognuno potrà fare le sue scelte su questo cioè abbandonare o continuare a seguire la combinazione. 

Cliccando sul quadratino accanto alla casella GIOCA escono 5 fiches di valore 1-5-25-50-100$, e si può selezionare direttamente cliccando sulla fiches quanto si vuole puntare. Per puntate multiple cliccare più volte sulla fiches. Cliccare poi su ok per confermare. Automaticamente l’importo puntato appare accanto alla  casella GIOCA e nella casella in basso GIOCATO. 

In fondo al tappeto c’è la casella NUMERO COLPI che aumenta progressivamente ogni volta che si inserisce un nuovo numero.

Accanto al tabellone con i 36 numeri più lo zero, ci sono 4 tabelle : la prima ha come titolo FREQ NUM e sta ad indicare la frequenza di tutti i 37 numeri man mano che escono. Quindi sono indicati dal più frequente al meno frequente. Mentre la seconda tabella con titolo RIT NUM sta ad indicare il ritardo di tutti i 37 numeri man mano che escono e sono ordinati dal  più ritardato al meno ritardato.

La terza tabella indica la frequenza consecutiva di uscita delle 3 colonne e delle 3 dozzine : questa tabella è anche utile perché statisticamente quando una colonna o una dozzina esce 6-7 volte consecutivamente sempre la stessa, si può giocare a colpo per l’uscita delle altre 2 colonne o dozzine con il guadagno di 1 pezzo. Quando ci sono 6 ripetizioni consecutive di una stessa Colonna o Dozzina la casella corrispondente diventa rossa per evidenziare il buon dato statistico raggiunto.
La quarta tabella indica i 10 numeri  più frequenti nel ciclo di colpi scelto oridinati per ordine di frequenza. Cliccando sul menù Ciclo Frequenze si può indicare di quanti colpi deve essere il ciclo. Ciccando sul menù Scarto Super Frequenza si può indicare a quale valore deve uscire una finestra che avvisa che il numero è superfrequente. Quindi, ad esempio, se mettiamo 5 significa che quando il numero si sarà ripetuto 5 volte nel ciclo di colpi scelto, il programma ci avviserà con una finestra. Il numero di frequenza può essere variato a piacimento. Ciò è molto utile perché alcuni numeri si ripetono e si può centrare anche il “pieno”.
Ciccando sul menù Avviso per Ritardo Max possiamo selezionale un valore di ritardo per il numero pieno, raggiunto il quale appare una finestra che ci avvisa del raggiungimento di tale ritardo. Questo è molto utile per tenere sotto controllo in maniera automatica tramite gli avvisatori anche i ritardi dei pieni ed iniziarli a giocare da un certo ritardo.
Il pulsante AZZERA TUTTO, cancella tutti i dati presenti e tutti i numeri usciti, quindi prima di cliccarlo bisogna essere sicuri di voler cancellare tutto. 

Il pulsante SALVA PARTITA permette di salvare una partita con un nome a proprio piacimento e il pulsante CARICA PARTITA di poterla ricaricare ad esempio il giorno dopo con gli stessi risultati e numeri lasciati precedentemente. 

I FILE DELLE PARTITE SALVATE SI TROVANO NELLA CARTELLA ROULETTE

Questo programma è indicato specialmente per chi gioca alle Roulette On Line per farsi delle statistiche mentre escono i numeri.

MENU' INTERNET
Dal  menù principale cliccare su Internet – SCARICA AGGIORNAMENTI DELLA VERSIONE 2.0 per controllare se ci sono aggiornamenti a questa versione. Cliccare sul pulsante verde “controlla se ci sono nuovi aggiornamenti della versione 2.0”. Se è presente un nuovo aggiornamento cliccare su si per scaricarlo. Il programma verrà automaticamente chiuso e bisognerà riavviarlo per rendere effettivo l’aggiornamento. 

Informazioni utili
La “Serie 5- 8” è composta da 12 numeri : 5,8,10,11,13,16,23,24,27,30,33,36

Occorrono 6 pezzi da giocare sui cavalli  : 
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33,36 

Gli “Orfanelli” sono composti da 8 Numeri :

1-6-9-14-17-20-31-34

Occorrono 5 pezzi da giocare in questo modo :

1 e 20 pieno

6/9, 14/17, 31/34 cavalli

I “Vicini dello Zero” sono composti da 17 numeri  :

 0,2,3,4,7,12,15,18,19,21,22,25,26,28,29,32,35 

Occorrono 9 pezzi da giocare in questo modo :

2 pezzi sulla terzina 0-2-3

1 pezzo sui cavalli 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35

2 pezzi sul carrè 25/29

La “Nassa” è composta da 8 Numeri : 0,3,12,15,19,26,32,35

Occorrono 5 pezzi da giocare in questo modo :

19 e 26 pieno

0/3, 12/15, 32/35 cavalli
Le intermittenze R/N (Rosso/Nero) si verificano quando esce un numero Rosso e un numero Nero o viceversa alternati e si concludono quando escono 2 Rossi di seguito o 2 Neri di seguito.

Le intermittenze P/M (Passe/Manque) si verificano quando esce un numero Passe 19/36 e un numero Manque 1/18 o viceversa alternati e si concludono quando escono 2 Passe di seguito o 2 Manque di seguito.

Le intermittenze P/D (Pari/Dispari) si verificano quando esce un numero Pari e un numero Dispari o viceversa alternati e si concludono quando escono 2 Pari di seguito o 2 Dispari di seguito.
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